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Critérios Comuns do Agrupamento de Escolas de Valadares
CONHECIMENTO / PARTICIPACAO / DESENVOLVIMENTO PESSOAL E AUTONOMIA
Niveis de desempenho
Dominios
Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente Fraco

Adota com muita facilidade uma Adota com facilidade uma atitude | Adota uma atitude critica, Adota pouco uma atitude critica, N&do adota uma atitude critica,

atitude critica, refletida e critica, refletida e responsavel no | refletida e responsavel no uso de | refletida e responsavel no uso de | refletida e responsavel no uso de

responsavel no uso de uso de tecnologias, ambientes e tecnologias, ambientes e servicos | tecnologias, ambientes e servicos | tecnologias, ambientes e servigos

Seguranga, tecnologias, ambientes e servigos | servigos digitais. digitais. digitais. digitais.
e digitais.
responsabilidade e lgitals Planifica com facilidade Planifica uma investigacdo a Planifica pouco uma investigacdo | Nao planifica uma investigagdo a

respeito em Planifica com muita facilidade estratégias de investigacdo e de realizar online. a realizar online. realizar online.

ambientes digitais

Investigar e
pesquisar

Colaborar e
comunicar

Criar e inovar

estratégias de investigacdo e de
pesquisa a realizar online.

Mobiliza com muita facilidade
estratégias e ferramentas de
comunicagdo e colaboragdo.

Explora ideias e desenvolve o
pensamento computacional,
assim como produz artefactos
digitais criativos, recorrendo a
estratégias e ferramentas digitais
de apoio a criatividade, com
muita facilidade.

Estabelece objetivos, traga planos
que concretiza e avalia, com
sentido de responsabilidade e
autonomia, de forma ativa e
criativa.

Demonstra elevada confianga,
resiliéncia e persisténcia.

Reconhece muito facilmente os
seus pontos fracos e fortes.

pesquisa a realizar online.

Mobiliza com facilidade
estratégias e ferramentas de
comunicagdo e colaboragéo.

Explora ideias e desenvolve o
pensamento computacional,
assim como produz artefactos
digitais criativos, recorrendo a
estratégias e ferramentas digitais
de apoio a criatividade, com
facilidade.

Estabelece objetivos, traga planos
que concretiza e avalia, com
sentido de responsabilidade e
autonomia.

Demonstra confianga, resiliéncia
e persisténcia.

Reconhece os seus pontos fracos
e fortes.

Mobiliza as estratégias e
ferramentas de comunicagdo e
colaboragdo.

Conhece estratégias e
ferramentas digitais de apoio a
criatividade, explora ideias e
desenvolve o pensamento
computacional e produz
artefactos digitais criativos.

Estabelece objetivos e traga
planos, com orientagdo, que
concretiza e avalia, com sentido
de responsabilidade.

Demonstra alguma confianga,
resiliéncia e persisténcia.

Reconhece, com orientagdo, os
seus pontos fracos e fortes.

Mobiliza pouco as estratégias e
ferramentas de comunicagdo e
colaboragdo.

Conhece estratégias e
ferramentas digitais de apoio a
criatividade, assim como explora
ideias e desenvolve o
pensamento computacional,
assim como produz artefactos

digitais criativos, com dificuldade.

Raramente estabelece objetivos
e traga planos.

Raramente demonstra confianga,
resiliéncia e persisténcia.

Raramente reconhece os seus
pontos fracos e fortes.

N&do mobiliza as estratégias e
ferramentas de comunicagdo e
colaboracao.

Ndo conhece estratégias e
ferramentas digitais de apoio a
criatividade, nem explora ideias e
desenvolve o pensamento
computacional nem produz
artefactos digitais criativos.

Nunca estabelece objetivos, nem
traca planos.

Nunca demonstra confianga,
resiliéncia e persisténcia.

Nunca reconhece os seus pontos
fracos e fortes.

Critérios elaborados com base no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria (https://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Projeto Autonomia e Flexibilidade/perfil dos alunos.pdf) e nas Aprendizagens
Essenciais (http://www.dge.mec.pt/aprendizagens-essenciais-ensino-basico).
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